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REWOLUCYJNY SYSTEM PRACY
Z UCZNIEM ZDOLNYM MATEMATYCZNIE

ELITMAT TEAM - LEADER — SPACE

ELITMAT LEADER

MATEMATYCZNE MISTRZOSTWA

TECHNIKI UCZENIA  SUKCES

ELITMAT SPACE

PRZYJAZNA MATEMATYKA

TO SYSTEM OTWARTY
Z BEZPLATNYM DOSTEPEM

DLA WSZYSTKICH!

Do tej pory na terenie catego kraju powstato juz

1500 ELITMAT TEAMOW.

Dotacz do nas i korzystaj z nieograniczonych mozliwosci
portalu ELITMAT SPACE!

Gdyby$my zatozyli, ze na kazde z 580 000 zadan rozwigzanych na portalu ELITMAT SPACE zostato
poswieconych przynajmniej 5 minut, to na rozwigzanie wszystkich potrzeba bytoby 2 900 000 minut czyli
64 444 godziny lekcyjne. Jezeli chcielibySmy rozwigzac te wszystkie zadania tylko z jedng klasg podczas
zajec lekcyjnych, to musielibysmy pracowaé 537 lat szkolnych.




REKORDY PROJEKTU MIW

Najczesciej wykorzystywana plansza...

,SZTUKA SZYBKIEGO LICZENIA”
- skorzystano z niej 3581 razy

Najczesciej rozwigzywane zadanie
interaktywne...

,,l'.AMlGl’.éWKA MATEMATYCZNA 1”
- rozwigzane 9 641 razy
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,POLE | oBWOD PROSTOKATA”
- zostata otwarta 7 645 ra zy

Najczesciej wyswietlana plansza statyczna...

,,LICZBY PARZYSTE | NIEPARZYSTE”
- wyéwietlana 2224 razy

Gra, w ktdrg uczniowie grali najczesciej to...

,KWADRAT MAGICZNY 3x3”
- uktadany 28 510 razy

Najwiecej dyplomoéw...

trafito do WOJ.$13skiego

Najczesciej otwierana plansza interaktywna...
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Szkota z najwiekszg iloscig uczestnikow to...

Zespot Szkot Ogodlnoksztatcacych

im. G. Morcinka w Rudzie Slaskiej,
ktory zgtosit 413 uczniow

Najwiecej ELITMAT TEAMOW...

czyli az 12 powstato w Szkole Pod StaWOWEj
im. H.Sienkiewicza w Turku

CZYM JEST SYSTEM ELITMAT T-L-S ?

Matgorzata Zakrzewska, koordynator projektu:

Realizacja projektow innowacyjnych jest zawsze

i duzym wyzwaniem. Nikt z nas na poczqgtku

tej drogi nie jest pewien, czy pomyst, ktéry

y zamierza zrealizowac faktycznie odpowie

na realne potrzeby uzytkownikow. Tym bardziej,

gdy grupe docelowq stanowi az tylu uczestnikow,

mogq pojawic sie dodatkowe obawy. Naszym

gtownym celem byfto stworzenie systemu wspierajgcego

nauczycieli i nauczycielki w nauczaniu matematyki na wszystkich

etapach edukacji od szkoty podstawowej az po ponadgimnazjalne.

Tak powstat system T-L-S, w ktorym kolejne cztony czyli TEAM,
LEADER, SPACE okreslajg poszczegdlne filary projektu.

W trakcie realizacji kolejnych dziatarn w szkotach na terenie
catej Polski powstaty grupy ELITMAT TEAM ztozone z uczniow
i uczennic chcqcych rozwijac swoje zdolnosci matematyczne,
prowadzone przez ELITMAT LEADEROW czyli nauczycieli
z pasjg, wykorzystujgcych nowoczesne materiaty dydaktyczne
i wspierajgcych nauczanie matematyki metodami efektywnej
nauki. Spoiwem tgczgcym i wspomagajgcym ich prace jest portal
ELITMAT SPACE z bazq ponad 1500 materiatow dydaktycznych
przeznaczonych do wykorzystania w szczegdlnosci na zajeciach
dodatkowych, jak rowniez podczas lekcji. Narzedziem
dodatkowym w najwiekszym stopniu motywujgcym do pracy,
dzieki ktoremu juz w tym momencie udato nam sie dotrze¢
Z informacjq o projekcie do ponad 56 000 uczniow i nauczycieli
z catego kraju, sq Matematyczne Mistrzostwa Polski Dzieci
i Mtodziezy.

Pomimo poczgtkowych obaw trzy lata projektu potwierdzity
jednak, Ze warto mie¢ marzenia i stawiac sobie wysokie
wymagania. Bardzo  pozytywne  opinie, z  ktorymi
spotykaliSmy sie w bezposrednich kontaktach podczas
warsztatow, a teraz stale powiekszajgca sie ilos¢ wejs¢
na portal i pobran poszczegdlnych materiatow swiadczq o tym,
ze produkt stat sie potrzebnym i waznym narzedziem wspierajgcym
nauczanie matematyki w Polsce.

M. o Zhecesslia

Od kilku lat uczelnie wyzsze alarmowaty, ze stan matematycznej wiedzy
uczniéw ksztatcgcych sie na kierunkach scistych jest katastrofalny. Trudno
juz mowié nawet o lukach w wiedzy. To juz sg cate zapomniane i gdzies
zagubione obszary matematyki. A jak bardzo obnizyt sie poziom?
Ksigzka z lat dziewieddziesigtych dla profilu ogdélnego w liceum teraz
bytaby naprawde trudnym podrecznikiem dla renomowanych liceow
z czotéwki rankingdw.

System T-L-S to projekt powstaty w odpowiedzi na te pogtebiajace sie
problemy w nauczaniu matematyki. Inicjatorem zmian jest firma ELIT-
MAT z Minska Mazowieckiego, ktéra diagnozowata i diagnozuje stan
polskiej edukacji od wielu lat. W odpowiedzi na szereg barier, jakie
zostaty zauwazone w polskim systemie edukacji, w 2010 roku powstat
projekt ,,Matematyka Innego Wymiaru — Organizacja Matematycznych
Mistrzostw Polski Dzieci i Mtodziezy”. Pomystodawca i autorem projektu
jest Nauczyciel Roku 2008 — Dariusz Kulma.

System T-L-S to rewolucja na skale ogdlnopolskg. Po 3 latach tes-
towania i wdrazania innowacyjnych rozwigzan przez ponad 31 tysiecy
ucznidw i uczennic oraz przez 2 tysigce nauczycieli i nauczycielek udato
sie stworzy¢é nowoczesne narzedzia multimedialne oraz caty plan orga-
nizacyjny i komunikacyjny pracy z uczniem zdolnym. System dostepny jest
na portalu ELITMAT SPACE. Przez okres testowania portal byt dostepny
dla ponad 1150 szkét z catej Polski na wszystkich poziomach eduka-
cyjnych. W tym czasie powstato 1500 ELITMAT TEAMOW czyli druzyn
ucznidw, ktdérzy chcieli rozwija¢ swoje zdolnosci matematyczne pod
okiem swych nauczycieli ELITMAT LEADEROW. Nauczyciele moga pracowaé
ze swoimi uczniami on-line, zleca¢ im odkrywanie nowych matema-
tycznych zagadnien i nadzorowac ich postepy. Portal ELITMAT SPACE
jest doskonatym narzedziem do przygotowarn do konkurséw, olimpiad
czy Matematycznych Mistrzostw Polski, poniewaz zawiera tresci, ktére
rozszerzajg podstawe programowa. Z tego faktu szczegdlnie cieszg sie
wyktadowcy akademiccy, ktorzy wielokrotnie wyrazali swoje niezado-
wolenie na coraz mniejszy zakres wiedzy swoich nowych studentéw. Teraz
za pomocg portalu ELITMAT SPACE uczen szkoty sredniej ma mozliwo$¢
zetkng¢ sie z zagadnieniami ze studidw wczesniej. Nowy system pracy
to rowniez koto ratunkowe dla najmfodszych, bo okres podstawdwki
to czas masowo gingcych matematycznych talentow, jednoczesnie okres
najbardziej wrazliwy na rozwijanie zdolnosci.

Dariusz Kulma,
kierownik merytoryczny, Nauczyciel Roku 2008:

Marzenia sie spetniajq

Gdy 8 lat temu napisatem pierwsze zadanie
matematyczne z krainy Kwadratolandii
nie przypuszczatem, ze wfasnie trafiam
w jakgs potrzebe edukacyjng. Niesmiato,
ale jednak z wiarg chciatem przekonac
zaréwno dzieci jak i mtodziez, ze matema-
tyka moze byc¢ fascynujgca i przyjazna. Tak
jak dla mnie. Matematyka Innego Wymiaru
to projekt wieloptaszczyznowy i masowy.
Wieloptaszczyznowos¢ polega na tym, ze
dokonujemy proby tgczenia podstawy programowej z ogromnqg bazq
wiedzy na poziomie rozszerzonym, ,,oswojenia” z matematykq, ktora
ma ludzkq twarz chociazby poprzez wspaniatych matematykow
w historii czy zaciekawienia elementami psychologii poznawczej.
To wszystko dodatkowo okraszone motywatorem, jakim sq Matema-
tyczne Mistrzostwa Polski Dzieci i Mtodziezy. Idea ELITMAT TEAMOW
chwycita. Marzytem o tym, Zzeby w Polsce powstat system, ktory
pozwoli rozwija¢ matematyczne talenty i zeby dziatato to na skale
masowq. Dzis wiem, Ze to sie udafo i bedzie udawac dalej! 1500
ELITMAT TEAMOW dziata! Tysigce nauczycieli widzi, Ze mozna in-
aczej, a dzieci i mtodziez bawiq sie matematykg, odkrywajgc jej
piekno. To dla mnie jako nauczyciela matematyki najwieksza nagroda
i spetnienie jednego z najwiekszych marzen w Zyciu.

Dot Fadono




PROJEKT W LICZBACH
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Szkoty biorgce udziat w projekcie MIW

Wiele badan wskazuje, ze zapat uczniow do nauki matema-
tyki stabnie z biegiem lat - od klas najmtodszych, w ktérych
ponad potowa o0s6b wykazuje zdolnosci matematyczne do kilku
juz tylko procent w klasach szkét ponadgimnazjalnych. Podziat wiekowy
uczestnikbw w naszym projekcie potwierdza te zaleznosci, dlatego
tworzac projekt dla wszystkich etapéw edukacyjnych pomagamy nauczy-
cielom i nauczycielkom nie dopusci¢ do zagubienia talentéw na ktéryms
z etapow nauki w szkole. Dzieki temu, ze dziecko moze dorasta¢ wraz
z portalem, ciggle odnajdujac materiaty ciekawe dla siebie, podtrzymu-
jemy jego zapat i che¢ rozwijania swoich zdolnosci.

Uczestnicy projektu wedtug etapu edukacyjnego

| etap Il etap
edukacyjny edukacyjny

17,06 % 50,6 %

Il etap
edukacyjny

22,39 %

IV etap
edukacyjny

9,95%

Projekt spotkat sie z ogromnym zainteresowaniem ze strony
potencjalnych uczestnikéw, ale ze wzgledu na wymogi formalne
i zatozenia projektu, moglismy zakwalifikowac tylko cze$¢ chetnych
ucznidw/uczennic oraz nauczycieli/nauczycielek. Po zakoriczeniu
projektu wszystkie osoby zainteresowane beda mogty skorzystac
z zasobow portalu ELITMAT SPACE. Zachecamy do tworzenia
nowych ELITMAT TEAMOW w Paristwa szkotach i odkrywania wraz
z uczniami matematyki w jej innym - interaktywnym - wymiarze!

Liczba os6b
zakwalifikowanych

2017

Zaktadana liczba
uczestnikow

=]
fnaueceki 2 000

uczniowie
/uczennice

Czy wiesz, ze... 4
gdybysmy wszystkie zbiory zadan i poradniki
wydrukowane w projekcie roztozyli na

pojedyncze strony, to zajetyby powierzchnie 14,7 ha,
czyli powierzchnie 2 919 piecdziesieciometrowych
mieszkan lub 26 boisk pitkarskich, a gdybysmy z tej
powierzchni utozyli chodnik o szerokosci 1,5 m, to miatby
on dtugos¢ 98 km czyli spacerujgc po nim z Warszawy
doszlibySmy az do Radomia.

20000 31297

Wojciech Zagorski,
cztonek zespotu zarzadzajacego:

Przygotowanie organizacyjne i techniczne

rekrutacji przy tak duzej grupie docelowej

byto  zadaniem  pracochtonnym.  Poza

trudnosciami zwiqzanymi z opracowaniem,

a nastepnie sprawdzeniem dokumentow

rekrutacyjnych, dodatkowe obawy wigzaty
sie z duzq szczegétowoscig danych, ktore musieliSmy zbierac
od uczestnikow. Pomimo wielu wymaganych formalnosci,
liczba o0s6b chetnych i tak mocno przerosta nasze oczekiwania.
Lista rezerwowa szkot byta prawie tak samo dfuga jak lista
podstawowa.

WWW.FACEBOOK.COM/MATEMATYKAINNEGOWYMIARU

Projekt Matematyka Innego Wymiaru ma swdj oficjalny
fanpage na Facebook’u, gdzie zamieszczamy wszystkie
wazne informacje dotyczace realizacji projektu oraz
réznorodne ciekawostki matematyczne. Jest to réwniez
forma kontaktu i wymiany doswiadczen pomiedzy
uczestnikami projektu.

NOWOSCI NA ELITMAT SPACE

NIEOGRANICZONE MOZLIWOSCI

DZIEKI PRACY ON-LINE

» SO0 ML CTIT D

ELITMAT SPACE to narzedzie stuzgce rowniez
do samodzielnego tworzenia nieograniczonej ilosci
lekcji przez ELITMAT LEADERA.

Stuzy do tego specjalnie dostosowany edy-
tor, za pomocy ktérego mozliwe jest przy-
gotowanie konkretnej lekcji dla danego ELIT-
MAT TEAMU. Edytor pozwala na samodzielne
edytowanie zawartosci lekcji w zaleznosci
od potrzeb. W tym celu mozliwe jest wykorzysta-
nie wszystkich materiatéw dydaktycznych za-
mieszczonych na portalu, jak réwniez dodawanie
wiasnych wyjasnien, opisow stownych czy ilustracji
graficznych, a przede wszystkim swoich wtasnych
zadan. Stworzone przez ELITMAT LEADERA lek-
cje mogg byé wykorzystywane podczas zaje¢, ale
réwniez przesytane do ucznidw do samodzielnej
pracy.

DODAWANIE ZADAN o

Samodzielne dodawanie zadan przez ELITMAT
LEADERA do zasobow wszystkich materiatéw
to kolejne rozwigzanie zwiekszajace funkcjonalnosé
portalu, a dajagce ELITMAT LEADEROWI swobode
w ksztattowaniu materiatéw. Takie rozwigzanie
umozliwia indywidualne dopasowywanie zasobdéw
dostepnych na portalu do wtasnych potrzeb, pro-
gramu zajec oraz umiejetnosci ucznidw.

Czy wiesz, ze...

gdyby wszystkie osoby zainteresowane
projektem (51 900 uczniéw i 4 960 nauczycieli)
chwycity sie za rece, to powstatby taricuch
dtugosci 91 km, ktory wystarczytby, zeby
okrgzy¢ miasto £édz i Torun.

EDYTOR DO TWORZENIA LEKCIJI a

Od teraz dzieki dodatkowym funkcjom na porta-
lu ELITMAT LEADER moze pracowac ze swoimi
uczniami on-line:

AKTYWNOSC UCZNIOW — ELITMAT LEADER ma mozliwosé
systematycznej kontroli aktywnosci swoich uczniéw, wie jak
czesto i z jakich materiatow korzystajg

ZLECONE ZADANIA — ELITMAT LEADER moze nie tylko
zleca¢ wykonanie zadan on-line, ale réwniez sprawdzi¢ kto

dane zadanie wykonat i w ktdrym miejscu zostaty popetnione
ewentualne btedy

WIADOMOSCI — portal zapewnia mozliwoéé komunikacji
pomiedzy ELITMAT LEADEREM a jego uczniami nawet poza

Salealy wilviady e wile o (i iy ) by SZkOfa
'n e g i 3 - e {0 E-DZIENNIK OBSERWACII — jest to narzedzie stuzace do
et Yo st - BOEk e obserwacji postepéw konkretnych uczniéw przez ELITMAT

LEADERA
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»ELITMAT SPACE.
PORADNIK UZYTKOWNIKA PORTALU”

Z mysla o ELITMAT LEADERACH zostat przy- A -
gotowany skrypt ze wskazéwkami dotyczacymi =h !
obstugi portalu oraz mozliwosci wykorzysta- {

nia zamieszczonych na nim materiatow. Ich
réznorodnos¢ pozwala na swobodne zastoso-
wanie podczas zaje¢ w zaleznosci od potrzeb
danego ELITMAT TEAMU. Dodatkowo ELIT-
MAT LEADER moze korzysta¢ z wielu funkgji
ufatwiajacych codzienng prace zaréwno w sali
lekcyjnej jak i poza szkofa.

Korzystanie z poszczegolnych funkcji i narzedzi
jest doktadnie wyjasnione wraz z ilustracjg
i opisem kazdego kolejnego kroku, co zdecy-
dowanie ufatwia ich poznanie i stosowanie.
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PLANSZE INTERAKTYWNE _

Plansze interaktywne majg forme plansz multimedialnych,
pozwalajagcych na zwizualizowanie zagadnien mate-
matycznych, a tym samym na obserwacje lub samodzielne
odkrywanie pewnych zaleznosci przez uczniéw i uczennice.

Przez swojg wtasciwos¢ interakcji z uzytkownikiem sg
atrakcyjng formg do prezentacji abstrakcyjnych zagadnien

lub geometrycznych zaleznosci, dzieki czemu stanowig
doskonatg pomoc dydaktyczng zaréwno podczas zajec
lekcyjnych jak i samodzielnej nauki uczniéw oraz uczennic.
Poprzez mozliwos¢ zmiany parametrow plansze te moga
by¢ uzywane wielokrotnie, do réznych zadan tego samego
typu.

PRIESLUAD MAGICINTM SLWAKIEM SERIATA ?
TROSEACLAKA | TMIEMNIA) LICIEY ARARSHEEE NA RIYNMSHIE
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MATEMATYCZNE MISTRZOSTWA POLSKI
DZIECI | MtODZIEZY

TO JEDYNY KONKURS W POLSCE,
W KTORYM MOZNA ZOSTAC
MATEMATYCZNYM MISTRZEM
POLSKI!

W projekcie odbyty sie dwie edycje konkursu —w 2012 oraz 2013
roku i w kazdej wzieto udziat ponad 20 tysiecy ucznidw i uczen-
nic z catego kraju od drugiej klasy szkoty podstawowej po klasy
maturalne.

Projekt MATEMATYKA INNEGO WYMIARU nie cieszytby sie
tak duzy zainteresowaniem, gdyby nie mozliwo$¢ sprawdzenia
swoich sit w ogdlnopolskiej rywalizacji. Dzieki MATEMATYCZNYM
MISTRZOSTWOM POLSKI DZIECI | MtODZIEZY udato sie dotrzeé
do tak licznej grupy ucznidw i uczennic, zachecajgc tym samym
do korzystania z dodatkowych materiatéw dydaktycznych.
Niezaprzeczalnie jest to najwiekszy motywator do pracy
dla wszystkich, a zarazem jasno wyznaczony cel dla ucznidw
i uczennic.

Konkurs jest szczegdlnie istotny rowniez dla ELITMAT
LEADEROW, poniewaz dzieki  klasyfikacji  powiatowej,
wojewddzkiej i krajowej otrzymujg oni informacje zwrotna
o wynikach swoich ucznéw nie tylko na tle catego kraju,
ale réwniez szkoty czy regionu.

ARKUSZE
KONKURSOWE
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To co wyréznia Matematyczne Mistrzostwa Polski
to podziat na odrebne kategorie wiekowe, dzieki czemu
uczniowie rywalizujg tylko ze swoimi réwiesnikami.

Kazdy z 11-stu arkuszy konkursowych zawiera 20 zadan
wielokrotnego wyboru. Taka forma zadan rozwija
w uczniach umiejetnos¢ logicznego myslenia w sytuacjach
problemowych.

Czy wiesz, ze...

ponad 89 % uczestnikéw Mistrzostw chciatoby
wzig¢ udziat w kolejnej edycji konkursu.

NAGRODY

Co roku dla laureatow konkursu czekajg cenne nagrody, w tym sprzet
elektroniczny i ksigzki, a Mistrzowie Polski otrzymujg ztote, srebrne
ibragzowe medale. Szczeg6lng nagroda dla uczniéw starszych jest udziat
w warsztatach matematycznych potaczonych z letnim wypoczynkiem.

Wojciech Zagarski, cztonek zespotu zarzadzajacego:

Po przeprowadzonych  mistrzostwach stanelismy
przed zadaniem sprawdzenia ponad 20 000 prac
konkursowych. Na tym etapie doskonale sprawdzit sie
system automatycznego skanowania i sprawdzania
kart konkursowych. Dzieki niemu zaoszczedzilismy
wiele czasu, ktérego bardzo potrzebowaliSmy
na realizacje pozostatych zadan w projekcie. Program
pozwilit tez unikngé pomytek w wyniku “recznego” sprawdzania prac,
a czytelnie skatalogowane skany dawaty mozliwosc szybkiego podglgdu
pracy w przypadku jakichkolwiek wgtpliwosci.

ELITMAT LEADERZY o konkursie:

Jkonkurs rozwija u dzieci umiejetnos¢ rozumowania i zastosowania
wiedzy w praktyce”

~Ciekawa tres¢ zadan, wymagajaca logicznego myslenia”

»mozliwos¢ wyboru kilku odpowiedzi zmusza dzieci do ich wnikliwej
analizy, tego typu formuta uczy myslenia przyczynowo-skutkowego”

+kolorowe zadania podobaty sie dzieciom, znane z zaje¢ postaci byty
dla nich przyjaznym elementem testu”

Z LISTOW LEADER’OW:

Witam:)

Jestesmy juz po konkursie.

Ponad setka dzieci rozwigzata zadania konkursowe.
Gratuluje pomystu.

Zadania dos¢ trudne:), szczegdlnie dla klas drugich. W
przysztym roku szkolnym tez przystgpimy do konkursu.

Pozdrawiam, Bozena Dawidowcz SP8, Ofawa




WARSZTATY
MATEMATYCZNE

Jednym z najwazniejszych etapéw opracowywania systemu
T-L-S byty spotkania z uczestnikami projektu podczas warsztatow,
w czasie ktorych dzielili sie z nami swoimi opiniami na temat
realizowanego projektu, aw szczegdlnosci testowanych materiatéw
dydaktycznych.

ZADANIA INTERAKTYWNE @

Zadania interaktywne maja forme plansz multimedialnych. Ich celem jest:

A. wycwiczenie konkretnych umiejetnosci przez uczniéw i uczennice — konstrukcja tych materiatéw pozwala
na stworzenie wielu kombinacji zadan okreslonego typu oraz na przesledzenie kolejnych krokéw ich
rozwigzywania, nastepnie na sprawdzenie ostatecznego wyniku z samodzielnie rozwigzywanym przez ucznia/
uczennice przyktadem.

B. prezentowanie sposobow rozwigzywania konkretnych typéw zadan - konstrukcja materiatow

gdyby nie pomoc nauczycieli i nauczycielek z catego kraju. To pozwala na doktadne przedstawienie, w jaki sposdb nalezy rozwigzywac zadania okreslonego typu. Mozliwos¢

oni w czasie roku szkolnego spotykali sie w grupach ELITMAT
TEAM, by przygotowywaé¢ sie wspdlnie do Matematycznych
Mistrzostw Polski. To wtasnie dzieki nim mtodzi ludzie moga odnosi¢
sukcesy. Nauczyciel pasjonat, catym sercem oddany swojej pracy i swoim
uczniom, to olbrzymi skarb, ktdéry niestety czesto nie jest dostrzegany
zaréwno przez ucznidw, ich rodzicdw czy przez pozostatych cztonkéw
grona pedagogicznego. Doceniajagc ogrom pracy i zaangazowania
chcieliSmy wyrézni¢ prace tych oséb, dzieki ktérym idea przyjaznej
matematyki — Matematyki Innego Wymiaru — jest rozpowszechniana.
W ramach nagrody 50 nauczycieli i nauczycielek ze wszystkich pozio-

odkrywania kolejnych krokow (automatycznie w postaci animacji lub samodzielnie za pomocg przyciskdw)
sprawia, ze plansza jest bardzo czytelna i jasno wskazuje kolejnos¢ wykonywanych czynnosci. Plansze moga
by¢ wykorzystywane przez nauczycieli i nauczycielki przy wprowadzaniu nowych zagadnien, jak rowniez
przez uczniow i uczennice do samodzielnej nauki.

C. ksztattowanie logicznego myslenia poprzez zagadki i tamigtowki logiczne — utatwieniem jest wskazanie
w kazdym zadaniu poprawnego sposobu rozwigzania lub jednego z poprawnych, jezeli jest ich kilka.

W warsztatach dla uczniéw i uczennic, zorganizowanych w lipcu
2012 w Zakopanem, wzieta udziat 50-osobowa grupa laureatéw
Matematycznych Mistrzostw. Wspélne spotkania z najlepszymi
mtodymi matematykami w kraju byty zaréwno dla nas jak i dla nich
samych niezapomnianym wydarzeniem. Byto to spotkanie szcze-
gblnie cenne, gdyz uczniowie ci, porozrzucani gdzies po réznych
zakatkach Polski, przez rok testowali przygotowywane przez nas
interaktywne materiaty dydaktyczne, a pdzniej podczas warsztatow
mogli podzieli¢ sie doswiadczeniami, bysmy mogli dostosowac

mow edukacyjnych zaprosilismy do udziatu w bezptatnych warsztatach
metodyczno-dydaktycznych organizowanych w sierpniu 2012 roku
w Zakopanem.

Zatozony cel warsztatéw udato sie zrealizowac i co podkreslato wielu
uczestnikdw wspdlnie spedzony czas byt przede wszystkim czasem wymia-
ny doswiadczen i czerpania inspiracji do dalszej pracy dla nauczycieli
i nauczycielek uczacych w rdinych szkotach, poczawszy od matych
wiejskich, gdzie klasy liczg 2 czy 3 osoby po olbrzymie szkoty w aglome-
racjach miejskich, ale ktérych taczy jedna wspdlna pasja — zamitowanie
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nauczanie matematyki do realnych potrzeb uczniéw i uczennic.
Podczas warsztatow nie zabrakto zaréwno czesci szkoleniowej
jak i rekreacyjnej. Oprécz codziennych zaje¢ matematycznych
miodziez miata okazje aktywnie wypoczgé podczas wycieczek
gobrskich i poznaé piekno polskich Tatr. Chociaz byt to czas wakacji
wszyscy chetnie uczestniczyli w zajeciach warsztatowych zgtebiajac
nowe ciekawostki matematyczne pod okiem instruktorow -
pani Agnieszki Rogalskiej oraz pana Bronistawa Pabicha, ktérzy sg
zarazem cztonkami zespotu nauczycieli przygotowujacych interak-
tywne materiaty pod kierownictwem pana Dariusza Kulmy.
Realizacja projektu na tak duza skale nie bytaby jednak mozliwa

do nauczania matematyki.

43 — 14
Uczestnicy warsztatow to prawdziwi pasjonaci TI] d 39
nauczania. Tworcze rozmowy nie cichly nawet

po zakonczeniu zaje¢. Koncepcja planszy inter- .
aktywnej z termometrem dla najmtodszych
ELITMAT TEAMOW powstata w czasie spaceru
po Dolinie Chochotowskiej.

CZWaftek

sierpnij
Pnia LOSLU LICZEY
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Sl AR T
dr Bronistaw Pabich, instruktor:

Wspaniata organizacja ze strony firmy, wysoka kultura
kierownictwa obozu, bardzo opiekuricze podejscie
wychowawcow do mftodziezy, a jednoczesnie wysoka
dyscyplina sprzyjajgca maksymalnemu wykorzysta-
niu cennego czasu przez mfodziez sprawity, ze oboz
ten powinien by¢ wzorcem dla podobnie organi-

nolormed sdMre=FH 1 B

ako instruktor przyglgdatam sie bfyskotliwym RePws R (X = ._..]T

& podejsciom do stawianych przeze mnie prob- zowanych przez rozmaite firmy, organizujgce wolny Y BREL (=+y) 1 i o+

lemow. Mtodziez kreatywnie wykonywatfa czas dla mtodziezy. Kultura i powazne podejscie do rozwigzywanych Przyciski odtwarzania animacji pozwalajq o8 9 ———

i konstrukcje geometryczne, tym bardziej ze do probleméw wzmagato aktywnos¢ i kreatywnos¢ uczniéw na wszyst- przesledzi¢ dziatania krok po kroku i 3 3 1 = :

| dyspozycji nie mieli typowych matematycznych kich poziomach. Odkrywcze nauczanie, ktére od wielu lat preferujg A 1 _4 E‘ 4 1 Pl -

PfZWZ{?dOW- _ObOZ zorganizowany byt ba_rdzp prowadzqcy instruktorzy, pozwolito uczniom otworzyc sie na nowe i L B . 15' mw1 5= B ' i m=

e "l profesjonalnie, wfasciwie zaplanowane zajecia i nieznane im zadania, poszerzajqc ich szkolng wiedze z matematyki. [ = 1 07T 2 38 38 M 7 q ==t
mogly byc¢ realizowane w dobrze przygotowanych obiektach.

Zyczytabym, nie tylko sobie, aby tego typu przedsiewziecia staty
sie wzorem do nasladowania, by mozna byto popularyzowac
matematyke i rozwija¢ matematyczne zainteresowania wsrod
mftodziezy i nauczycieli.
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ELITMAT LEADERZY o warsztatach:
Jwarsztaty otwarte, kreatywne, wzbogacajgce”

I AR, THLESHECON PO TO AT WTYRATIFE) ML BV G S s T T

.podczas warsztatéw uzyskalismy wskazowki odnos$nie e el et e
materiatéw dydaktycznych do pracy z uczniem zdolnym, jak
rowniez wsparcia psychologicznego, poznalismy troche kulisow

dziatanosci MIW, co utatwia wspotprace i wspolne zrozumienie”

§ TN AR JENT D, B TO WEITETEE WeRASEIAs LA DOSa T, A SEET THAR TS D SeImeaT
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»program warsztatow byt bardzo dobrz utozony, dyskusje przy-
datne, miatam mozliwos¢ poznac ciekawych ludzi, wymienic sie
doswiadczeniami”




ELITMAT SPACE METODY EFEKTYWNEGO UCZENIA

PORTAL NIEOGRANICZONYCH MOZLIWOSCI JAKO WAZNY ELEMENT NAUCZANIA W SZKOLE

ELITMAT SPACE to wirtualna przestrze, w ktdrej poza szkotg i salg lekcyjna ELITMAT LEADERZY spotykajg sie ze swoimi TEAMAMI. Pc?wainym problem(?m ":df‘kacji w P'olsjc.e jest nigumiejetnoéc’ ucz'enia sig przez uczniow i uczennice oraz brak odpowiednifaj
Portal dostepny jest z kazdego miejsca i o kazdej porze, a korzystanie z jego zasobéw jest catkowicie bezptatne. wiedzy w tym zakresie wsrdd nauczycieli i nauczycielek, dlatego projekt MATEMATYKA INNEGO WYMIARU zaktada wprowadzenie
Na portalu znajduje sie ogromna iloé¢ materiatéw — zaréwno tych z podstawy programowej, jak i tych spoza programu, a , powy- do nauczania matematyki technik efektywnego uczenia sie. Zastosowanie odpowiednich sposobdw nauki, zapamietywania
cinanych” przy kolejnych reformach nauczania matematyki. Materiaty, w ogromnej wiekszosci, sg multimedialne i znakomicie i powtarzania moze skutecznie podnies¢ efektywnos¢ zajec.

dziatajg na tablicach interaktywnych, ktérych w polskich szkotach jest coraz wiece;.

1% " . . .

: Samodzielna praca uwazana jest za najlepszy

WWW- M AT E M ATY KAI N N E G OWY M IA R U ° P L ;; : sposob nauki, gdyz najlepiej zapamietujemy rzeczy

e Wcotanie samodzielnie wykonane. Ten typ pracy to np.

i =odladerie samodzielne (lub grupowe) wykonywanie zadan,

O tym jakim zainteresowaniem cieszy sie portal Swiadczg ilosci pobran poszczegélnych materiatéw. Same zadania uczniowie :i ::::d‘:':'_:; R szukanie odpowiedzi na zadane pytania, proba
L Q- 2.9 q q a a q q

rozwigzywali juz ponad 1 300 000 razy,awszystkie materiaty zostaty pobrane juz 1 729 814 razy- R W rLs wyjas,nlenla (?maW|an(.ego pOJQCIa.. D_Z'Qk' temu.

= T T uczen aktywnie uczy sie ze zrozumieniem, potrafi

‘M samodzielnie posegregowac informacje, oddzieli¢

T
Stopien przyswajania zdobytej wiedzy przez nasz umyst

rzeczy wazne od mniej istotnych.

BEZLATNY DOSTEP DO PONAD

Wllm 1500 MATERIALOW Jak wskazujg badania odpowiednio rozplanowane
Testow powtorki skutecznie zwiekszajg zdolnos¢
R " o » zapamietywania:
" e . SCATATND. prTies | - Pierwsza powtoérka, po godzinnej sesji nauki,
R wgloyy Uluzans [ T - - powinna trwa¢ od 5 do 15 minut (moze byé to
; 128 660 25 867 39179 e f T T .- povinn foric e konioe lekcl .
. Flanse heafi hradi Gry raff 11 A minutowa powtdrka na koniec lekcji), co zapewni
Inqerakhene po po FralsgicEne pob i KRZYWA ZAPOMINANLA utrwalenie wiedzy do nastepnego dnia.
: EBEIN[“HAU{‘P- - Druga powtdrka powinna nastgpi¢ nastepnego
L AT | g . - dnia (zaleca sie po 24 godz.) i trwac 2-4 minuty. Ona
63 635 1142373 8 ! 30 792 [ * owinna zapewni¢ utrzymanie wiedzy przez kolejn
Endania bran pﬂhﬂl"l Flanse Pﬂhﬂﬁ op T e e e L, p v p Y Yy p ny
Frvna po statycens : Lty sty bz tydzien.
FledlmLLE A - Trzecia 2-minutowa powtdrka po tygodniu.
i =1 h 3 ime  Zanl &icn M dn - Czwarta powtérka po miesigcu, itd.
191 841 41 801 3433 W ten sposéb wiedza j ieci
. m posob wiedza jest dotaczona do pamieci
pobran pobran ! . e pobran Krzywa zapominania (ujecie schematyczne) trwatej.
=il
2 33 648 ) - 22 349 Joanna Smolinska, psycholog:

e Fﬂhﬂl'rl Eﬂ' Koedpakty F'ﬂll'l'ﬂl'rl Opracowany w ramach projektu poradnik ,Techniki efektywnego uczenia sie” skierowany jest do nauczycieli,
ktorzy chcqg zwiekszy¢ skutecznos¢ nauczania matematyki poprzez dostosowanie technik komunikacyjnych do
indywidualnych zdolnosci ucznia. Program zawiera wskazowki skutecznego uczenia sie, wiele scenariuszy zajec

— opartych o najpopularniejsze mnemotechniki, a takze psychotesty, ktére pomogq uczniom w drodze do odnalezienia
Materiaty dostepne na portalu ELITMAT SPACE to nie tylko atrakcyjny sposdb na przedstawienie zagadnied matematycznych z po- klucza do wtasnego stylu uczenia, a tym samym przyczynia sie do osiqgania wigkszych sukceséw matematycznych.
szc?egolnyc'h etapovy edukacYJ,nyc-h. To talfze sposcb n«::\ Z‘al.nteresowanle matematykq, Jak réwniez przetamania niecheci do matema- Poradnik , Techniki efektywnego uczenia sie” zostat stworzony z myslq o tych, ktdrzy chcq poznac i zgtebic tajniki skutecznego
tyki nabytej przez wielu ucznidw i uczennice we wczeéniejszych latach nauki. uczenia sie oraz znalez¢ klucz do wtasnego stylu nauki i pracy. Poradnik jest drogowskazem, ktéry ma doprowadzi¢ do ostatecznego celu —

jakim jest sukces i sprawic, aby zaden uczen nie zagubit sie po drodze.

Dostepne na portalu gry przeznaczone sa dla réznych etapéw edukacyjnych. Ich celem jest wyéwiczenie

oraz sprawdzenie konkretnych umiejetnosci przez uczniéw i uczennice poprzez wprowadzenie ele- SKRY PT ,,TECH N | Kl EFEKTYWN EGO UCZEN |A Sl E"

mentdw zabawy oraz rywalizacji.

»Jednym z problemdw edukacji w Polsce jest brak umiejetnosci uczenia sie. Wielu uczniow
najczesciej uczy sie wytgcznie do sprawdziandw, a po ich zaliczeniu wiekszos¢ materiatu
zapomina. Badania potwierdzajq, Ze adekwatnie dobrana metoda wspomagajqca proces
gromadzenia i przechowywania wiedzy, moze przyczynic sie do poprawy efektow uczenia
sie i do skrdcenia czasu nauki od 2 do 3 razy.

Dlatego tez praca ta ma na celu przedstawienie programu, ktory bedzie zawierat
wskazowki dotyczqce zasad skutecznego uczenia sie. Program podzielony jest na cztery
moduty tematyczne. Pierwszy rozdziat to ogdlne przedstawienie programu i jego zatozen.
Kolejne cztery rozdziaty odnoszq sie do wymienionych w programie modutéw tematy-
cznych, zawierajq niezbedne do przeprowadzenia zajec informacje oraz sugestie metody-
czne. Jako dodatek dotfgczono takze informacje o wdrazaniu zasad i technik uczenia sie
w codziennej pracy szkolnej.”




KRAINA
KWADRATOLANDII

CZYLI PRZYJAZNE OBLICZE MATEMATYKI

Za horyzontem liczb, za horyzontem wzordw, istnieje wiele nieznanych
stwordw, czasami strasznych, czasami dziwnych, ale matematycznie bardzo
aktywnych. Liczq codziennie wszystko dokota, na punkcie wielkich liczb majq
fiota!

Mowa o mieszkanicach pewnej przedziwnej krainy zwanej Kwadratolandig.
Matematyka jest dla nich tak wazna i potrzebna do zycia jak powie-
trze. Czerpig ogromng przyjemnos¢ z obcowania z liczbami, zadaniami
czy tamigtéwkami. Ten magiczny Swiat matematyki zostat stworzo-
ny przede wszystkim z mysla o najmtodszych uczniach i uczennicach.
W tak bajkowych niekonwencjonalnych okolicznosciach, sledzac zabawne
losy matematycznych bohateréw uczen i uczennica daje sie wciaggnac
w ciekawy $wiat matematyki.

WYGLAD KWADRATOLANDII

Kwadratolandia jest piekng malowniczg kraing, ze stolicg w Deltoigrodzie
znanym z wysokiej ratuszowej wiezy. Centralnym punktem jest stary
zamek krélewski, bedacy siedzibg wszystkich wtadcdéw. Wszystkie obszary
tej bajkowej krainy sg kwadratami. Kwadratolandia sgsiaduje z Tréjkolandia,
Rombolandig i Trapezolandig, zas jej pdtnocng czes¢ zdobi piaszczyste
wybrzeze Morza Alfowego. Znajdziemy tu rdwniez miejsce ponure i ciemne -
to Mroczogrdd z zamkiem czarnoksieznika Czarnego Septyliona.

Jednym z wielu cudéw Kwadratolandii jest ogrod krdlewski. Od tysiecy
lat rosng tutaj najpiekniejsze dtugowieczne drzewa. Kraine zdobig takze
rozlegte cyfer-faki, petne mat-roslin i zwierzat. Mieszkancy wybierajg sie
na wycieczki po Kwadratolandii parowg mat-ciuchcig, cyferlotem, super
szybkim pociggiem ,Power-N” i cyfroskuterem, przezywajac przy tym
wiele matematycznych przygdd. Kwadratolandczycy lubig tez sport i maja
niezwykte boisko oraz reprezentacje w eliminacjach do Stereometralnych
Mistrzostw Wszechswiata w Pitce Szesciennej.

MIESZKANCY KWADRATOLANDII

Te niesamowite krainy zamieszkuja réwnie basniowe postaci, takie jak
skrzat Tréjkaciak, Wicius, Tykus czy Zakrzewek, 7-gtowy smok Parabolus
i jego synek Wielomianek. Zty magik Czarny Septylion, ktéry porywa skrzaty
i przygotowuje dla nich szczegdlnie trudne zadania. Mieszkaricéw Kwadrato-
landii bronig rycerze, z ktérych najdzielniejszy jest Dwumianus. Jak w kazdej
bajkowej krainie na zamku w Deltoigrodzie mieszka rodzina krélewska
czyli Krdl Pierwiastkus Wielki, Krolowa Potega Wspaniata, krélewna -
- romantyczna Martolinka Cyferka oraz krélewicz Martolusek Liczbiak.

Parabolusa

Jama Smoka “_r

Ogrod w Deltoigrodzie

Zamek
w Deltoigrodzie
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Mieszkancy Kwadratolandii to bohaterowie
adresowani do najmtodszych ucznidow i uczennic.

Swiat Kwadratolandii towarzyszy
najmtodszym uczestnikom projektu
zaréwno w zbiorach zadan,

jak i r6znego typu zadaniach

i famigtéwkach na portalu

ELITMAT SPACE.

Ponadto

na portalu
dostepne s3
gotowe do
pobrania
ilustracje
bohateréw
i ich krainy

Starszych uczniéw do $wiata matematyki zaprasza:
Catka, Wymierniak, Dziuglak, Rézniczka i Matcyfrzak

Idea przyjaznej matematyki w $wiecie Kwadratolandii zostata
bardzo pozytywnie przyjeta przez ucznidw i nauczycieli, dzieki
czemu tak duzo najmtodszych ucznidw bierze udziat w zajeciach
grup ELITMAT TEAM. Nauka z takimi bohaterami jest dla nich
niewatpliwg przyjemnoscia.

Czy wiesz, ze...

95,1% nauczycieli i nauczycielek uwaza,
ze Swiat Kwadratolandii jst dobrym sposobem
na zainteresowanie uczniow i uczennic matematyka.

81,9% ucznléw i uczennic podoba sie $wiat

Kwadratolandii.

Zamek
Czarnego Septyliona

Tadanie 1003
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